


MAIN PAGE
2:49

Your Apiaries

What language do you
prefer ?

English

Francais

Choisissez votre langue




FIRST PAGE

2:50

Vos Ruchers

Accéder aux préférences de I'application

Créer votre premier
rucher

Scanner un QR code sur
une ruche pour accéder
directement a la "page" de
la ruche. Explications p.18

Accéder
Créer un au menu
nouveau pop-up
rucher rucher

ou ruche

En fonction de la
page ou Vous Vous
trouvez




PREFERENCES 1

2:58
Retour a la page Vos Ruchers

‘= Paramétres

> )

Pour modifier la langue
3 Langue

frangais

Switch Light mode / Dark mode

-C:)- Theme

dark mode

Synchroniser avec Dropbox (premium)

O Sync

Synchronisation (dropbox) ‘
Synchronise vos ruchers et ruches entre plusieurs

appareils via dropbox, si vous n'avez pas de compte
Vous pouvez en créer un gratuitement

Voir détails page 30

Obtenir premium
Ouvrir manuel
Boite a idées

Signaler un bug




PREFERENCES 2

2:58 <= @
Retour a la page Vos Ruchers]

<~ Paramétres

Obtenir premium

Ouvrir manuel

Boite a idées

Signaler un bug

Noter I'App

Exporter les données (Premium)

Importer les données (Premium)

Purger I'application des datas effacées

Effacer fichiers inutilisés

Restaurer le lien des fichiers s'ils ne
sont plus apparents

Réparer

Réinitialiser I'application ATTENTION

Version : 1.2.15




CREER /AJOUTER UN RUCHER

2:50

Vos Ruchers

®

Créer votre premier
rucher

Créer votre premier
rucher ou ajouter un
nouveau rucher




RENSEIGNER LES CHAMPS D'UN RUCHER

2:52

Annuler/retour

= Ajouter Rucher

Enregistrer le rucher

Nom

Fill out this field

Géolocaliser votre rucher pour
I'adresser (pas obligatoire)

Me localiser

Ajouter photo




DEPLACER L'ORDRE DES RUCHERS

Vos Ruchers

Rucher Les Ecovets

Rucher Général

Rucher Test ang

Rucher Les Ecovets(old)
VD

Lorsque vous avez plusieurs
ruchers, "LONG PRESS" sur
un rucher permet de les
organiser dans l'ordre que
vous souhaitez




CREER UNE RUCHE

2:52

Vos Ruchers

@ Rucher A

Rucher A

Créer une ruche

Ajouter Ruche

Rucher
Accéder/Modifier infos rucher
Effacer Rucher

Effacer le rucher

Accéder au
menu pop-up
Rucher




RENSEIGNER LES CHAMPS D'UNE RUCHE

2:52
Annuler/retour]

& Ajouter Ruche H

Enregistrer la ruche

Evaluer la ruche
selon des critéres
d'appréciations
personnelles

Appréciation générale de la ruche

‘ Ajouter photo

L'évaluation apparait dans
le champ principal de la

ruche.
01
Derniére entrée 03/09/2022

Reine clipée

Reine marquée

Evaluer l'agressivité

I de la colonie
Sociabilité: Tres calme

—




STRUCTURE DE LA RUCHE

2:55

= Ruche 01

Pour gérer la structure
de la ruche

A la création de la ruche vous
pouvez construire votre
premiére structure de ruche

Vous pourrez par la suite
ajouter une nouvelle structure
de ruche dans la timeline a
chaque fois que vous en aurez
besoin




STRUCTURER LA RUCHE

2:57 = (am

& Structure

Détermine la date de
I'ajout d'un élément ou
d'une grille a reine

30/08/2022

Swipe pour effacer un élément

Ajouter un élément

Ajouter une grille
Ajouter une grille a reine

Ajouter dans la timeline

Fait apparaitre la structure de la ruche
dans la "Timeline"
Explications de la "Timeline" a la page 24

Lors de la création de la ruche, si votre
ruche est composée d'un corps de ruche
ou d'un seul élément amovible (ex. ruche

Warré) laisser en l'état et cliquer sur
"ajouter dans la timeline"



STRUCTURER LA RUCHE

Dans lI'exemple ci-dessous, la ruche est
composee
d'un élément de base (corps) en bas,
d'une grille a reine au milieu
et d'une hausse au-dessus

03/09/2022

Ajouter un éléme
Ajouter une grille -l

Ajouter dans la timeline

Lorsque vous rajoutez par exemple une
hausse, il suffit de mettre un élément
au-dessus. Si vous posez une grille a
reine, ajoutez-la entre deux éléments.

La nouvelle configuration de la ruche
s'ajoute a la « Timeline » a la date du
haut de la page (voir page 13)

"LONG PRESS" permet de réorganiser
I'orde dans lequel sont disposés les
éléments de la ruche



STRUCTURE DE LA RUCHE DANS LA TIMELINE

2:58 = am
Retour a la page Vos Ruchers]
< Ruche 01
09/2022

Structure Samedi 3

& [

Visualisation de la
structure de la ruche

dans la Timeline apres
I'avoir construite

C'est le méme exemple.
La ruche est composée d'un élément de

base (corps) a gauche, d'une grille a reine
au milieu et d'une hausse, a droite

Outil de recherche dans
les entrées de la ruche

Ajouter une
entrée a la

Vous
pouvez
ajouter
une
nouvelle
structure
de ruche
dans la

ruche lans
Explications timeline
p.19 a chaque

fois que
vous en
avez
besoin

Accéder
au menu
pop-up

Ruche




EFFACER UNE RUCHE
3:00

Vos Ruchers |Ouvre et ferme la
visualisation des

ruches

@ Rucher A

Ruche 01
Derniére entrée 03/09/2022

Swipe droite/gauche
pour effacer la ruche




ARCHIVER UNE RUCHE
3:00

Vos Ruchers |Ouvre et ferme la
visualisation des

ruches

@ Rucher A

[ ] Ruche 01

w _<iniére entrée 03/09/2022

Si votre ruche est morte, que
vous l'avez vendue ou donnée.
Swipe gauche/droite pour
archiver la ruche




MENU POP-UP RUCHES ARCHIVEES

3:00

Vos Ruchers

@ Rucher A

Rucher A

Ajouter Ruche

Rucher

Effacer Rucher

Ruches archivées

Lorsque vous aurez archivé votre
premiére ruche, un nouveau menu
apparaitra tout en bas de la pop-up.
"Ruches archivées". Cette fonction vous
permet d'accéder a la page des ruches
archivées.

Accéder au menu pop-up Rucher




RESTAURER UNE RUCHE
3:01

= A : Ruches archivées

01

—<rniére entrée 03/09/2022

A=\
=

Vous pouvez consulter vos ruches
archivées dans cette page.

Si vous voulez restaurer une ruche,
swipe gauche/droite sur la ruche.




MENU POP-UP RUCHE (Générer un QR code |

pour cette ruche.

Ce QR code pourra

étre ensuite imprimé
et collé sur la ruche.

3:112

(= Ruche 01

Lors des visites au
rucher, il suffira de
scanner le QR pour
ouvrir directement la
page de la bonne

n Nourriture | ..

Modifier les On accede au
données de scanner directement
la ruche en bas a gauche de
la page Vos Ruchers

Ruche 01 ® o

Attention: pour
générer un QR
code vous devez
étre connecté a
Obtenir code Qr HUGIHE

09/2022

Exporter (CSV)

Exporter (JSON)

Exporter les
données
d'une ruche

Changer de rucher

Transhumance ou simple
déplacement de ruche. Vous
pouvez déplacer votre ruche
d'un rucher a l'autre

Accéder au
menu pop-up

Ajouter une entrée a
la ruche. Explications
page suivante

Q ® ©) g




OUTILS POUR REFERENCER VOTRE RUCHE

(0)

Prendre photo Enregistrer

Observation du
couvain

Essaim Nourriture Essaim artificiel

O.V

Colonie Ajouter couvain Remeérage

orpheline

Varroa Maladie Traitement

e

Choisissez I'outil
correspondant a
votre observation.

Fichier Ruche morte
. ]




LES OUTILS DE LA BASE DE DONNEES 1

Ajouter du texte, un
commentaire, une observation

Faire une observation
concernant le couvain

Observation du
couvain

Référencer lI'essaimage de la
ruche

Observation de l'orphelinage de
la ruche

Colonie

orpheline

Référencer le taux d'infestation
de la varroa

Varroa

Importer et intégrer un ]

9 document PDF




LES OUTILS DE LA BASE DE DONNEES 2

@ Prendre une photo, ajouter des
images

Prendre photo

sy

Miellée

Consigner les miellées
de la ruche

Consigner le nourrissement de
la ruche

Nourriture

Lorsque I'on renforce une ruche
avec du couvain, ou que l'on
introduit un cadre avec des
Ajouter couvain ceufs pour un remérage

D Q Observation d'une maladie]
A& ¥
4

Maladie Mort de la ruche. Cette entrée
"cléture" la ruche et modifie la
visualisation du pictogramme

de la ruche dans la liste des

I’UCheS e Ruche morte

Ruche morte



LES OUTILS DE LA BASE DE DONNEES 3

Enregistrer

Essaim artificiel

Remérage

Traitement

Ajouter un vocal, enregistrer le
son de la ruche

Entrer une observation météo
(ne fonctionne que si votre
rucher est géolocalisé)

Division, essaim artificiel ]

Renseigner un remeérage
naturel ou artificiel (le champ
"année" va colorer I'entrée dans
la timeline de la couleur de

I'année)

Remérage

2022  Carnica , Reine elevage |

Consigner les traitements ]




OUTIL REMERAGE

5:54

= Ruche

5:53

& Remeérage

Reine clipée

Reine marquée

Lorsque vous renseignez

les champs de l'outil

remérage, le champ

"année" va colorer

I'entrée dans la timeline

de la couleur de I'année
03/09/2022 de la reine et toutes les
données des champs
vont modifier les valeurs
présentes dans les infos
de la ruche.

Origine des abeilfe

Origine de la reir
AN | A

Année de la reine

Reine clipée

Reine marquée




TIMELINE DES ENTREES DES OUTILS

3112 = =m
retour aux ruchers ]
= Ruche 01
09/2022

Toutes les entrées que vous allez faire vont
s'inscrire dans une timeline verticale. Elles
seront référencées automatiquement par la
date a laquelle vous les aurez faites. La
timeline est une sorte de calendrier en scrolling
vertical. La date la plus récente est en haut.

Varroa Samedi 3
Peu
Trés peu de varroa. Ruche saine

Météo Samedi 3
19°
Trés chaud encore pour la saison

Miellée Samedi 3
Nombre de cadres: 4 Poids: 6 Kg
Derniére miellée avant |'hiver

Lorsque vous touchez une entrée,
vous accédez aux informations
complétes de cette entrée.

Vous pouvez également en modifier
les infos et valider ces modifications
en touchant le picto enregistrement
en haut a droite (voir page suivante)

Structure Samedi 3

O & [

Outil de recherche dans
les entrées de la ruche

Q ® ©) g



MODIFIER UNE ENTREE

Retour a la Timeline (ou swipe
gauche/droite voir page 27)

Miellée
Enregistrer les modifications
Samedi 3/09/2022

Nombre de cadres

4
En touchant la date,
R vous faites apparaitre le
Vel calendrier qui vous
permet de changer la
date de l'entrée. Vous
pouvez également
changer chacun des
autres champs.
indleetl Enregistrer les
EUISEINIl modifications en
touchant le picto
enregistrement en haut a
droite. Pour annuler,
toucher la fleche en haut
a gauche ou swipe
gauche droite sur

septeml I'écran.

Poids
5)




OPTIONS D'UNE ENTREE

314

0))
1

= Ruche 01

09/2022

“irgp maison
. 22 Kg

vV Swipe gauche/droite ouvre le
arroa )
Pa) menu pop-up des options de
M |'entrée
Tres peu e vVvAdlilvd. 1IN i mni

A Nourriture
Permet de dupliquer

une entrée

m Nourriture
A\ 4

Dupliguer

Appliquer au Rucher

Observation planche d'en... Samedi 3
Elles raménent encore du pollen.

Si on veut faire la méme
entrée a toutes les ruches
Structure d'un méme rucher

O & [




QUITTER L'ENTREE

3:12 5:37

& Ruchi & Miellée

09/2022

Nombre de cadres

4

Type de miel
Montagne

Poids
6

Observations
Derniére miellée avant I'hiver

Swipe gauche/droite pour
quitter I'outil




EFFACER UNE ENTREE

3:15

= Ruche 01

Swipe droite/gauche efface I'entrée

Nourriture Samedi 3

3 L Sirop maison
22 Kg

Varroa Samedi 3
Peu
Ttrés peu de varroa. Ruche saine

Météo Samedi 3
19°
Trés chaud encore pour la saison

Miellée Samedi 3
Nombre de cadres: 4 Poids: 6 Kg
Derniére mielée avant I'hiver

Observation planche d'en... Samedi 3
Elles raménent encore de pollen.

Structure Samedi 3

O & [




PULL DOWN POUR RAFRAICHIR DATABASE
3:19 = (am

Vos Ruchers

@ Rucher A

Ruche 01
Derniére entrée 03/09/2022

PULL DOWN pour
rafraichir la database




PREMIUM
3:00

= Premium

o Les avantages
OO Création de ruchers et ruches illimités
Synchronisation entre plusieurs appareils
o Avec Dropbox
Création et lecture de code QR
Importation de vos ruchers
Exportation de vos ruchers

Exportation des données json/csv

Jamais de publicité

C& Soutenir le développement du projet :)

1 mois $3.49

1 année $27.99
(2.33% / mois)

@ Gérer I'abonnement

Politique de confidentialité

Conditions d'utilisation
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