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Choisissez votre langue

MAIN PAGE



FIRST PAGE

Accéder aux préférences de l'application

3

Scanner un QR code sur 
une ruche pour accéder 
directement à la "page" de 
la ruche. Explications p.18

Créer un 
nouveau 
rucher

Accéder 
au menu 
pop-up 
rucher 
ou ruche

En fonction de la 
page où vous vous 
trouvez



PRÉFÉRENCES 1

Pour modifier la langue

Switch Light mode / Dark mode

4.1

Synchroniser avec Dropbox (premium)

Retour à la page Vos Ruchers

Voir détails page 30



PRÉFÉRENCES 2

4.2

Exporter les données (Premium)

Importer les données (Premium)

Purger l'application des datas effacées

Réinitialiser l'application ATTENTION

Retour à la page Vos Ruchers

Restaurer le lien des fichiers s'ils ne 
sont plus apparents



CRÉER / AJOUTER UN RUCHER

Créer votre premier 
rucher ou ajouter un 
nouveau rucher
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RENSEIGNER LES CHAMPS D'UN RUCHER
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Enregistrer le rucher

Géolocaliser votre rucher pour 
l'adresser (pas obligatoire)

Annuler/retour



DÉPLACER L'ORDRE DES RUCHERS
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Lorsque vous avez plusieurs 
ruchers, "LONG PRESS" sur 
un rucher permet de les 
organiser dans l'ordre que 
vous souhaitez



CRÉER UNE RUCHE

Créer une ruche
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Accéder/Modifier infos rucher

Effacer le rucher

Accéder au 
menu pop-up 
Rucher



RENSEIGNER LES CHAMPS D'UNE RUCHE
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Évaluer la ruche 
selon des critères 
d'appréciations 
personnelles

Annuler/retour

Évaluer l'agressivité 
de la colonie

L'évaluation apparaît dans 
le champ principal de la 
ruche.

Enregistrer la ruche



STRUCTURE DE LA  RUCHE
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À la création de la ruche vous 
pouvez construire votre 
première structure de ruche

Vous pourrez par la suite 
ajouter une nouvelle structure 
de ruche dans la timeline à 
chaque fois que vous en aurez 
besoin 



STRUCTURER LA RUCHE

Fait apparaître la structure de la ruche 
dans la "Timeline"
Explications de la "Timeline" à la page 24

Détermine la date de 
l'ajout d'un élément ou 
d'une grille à reine

Swipe pour effacer un élément
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Ajouter une grille à reine

Lors de la création de la ruche, si votre 
ruche est composée d'un corps de ruche 
ou d'un seul élément amovible (ex. ruche 
Warré) laisser en l'état et cliquer sur 
"ajouter dans la timeline"



STRUCTURER LA RUCHE

"LONG PRESS" permet de réorganiser 
l'orde dans lequel sont disposés les 
éléments de la ruche

Lorsque vous rajoutez par exemple une 
hausse, il suffit de mettre un élément 
au-dessus. Si vous posez une grille à 
reine, ajoutez-la entre deux éléments.

Dans l'exemple ci-dessous, la ruche est 
composée 
d'un élément de base (corps) en bas,
d'une grille à reine au milieu
et d'une hausse au-dessus

La nouvelle configuration de la ruche 
s'ajoute à la « Timeline » à la date du 
haut de la page (voir page 13)
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STRUCTURE DE LA RUCHE DANS LA TIMELINE

Visualisation de la 
structure de la ruche 
dans la Timeline après 
l'avoir construite

C'est le même exemple.
La ruche est composée d'un élément de 
base (corps) à gauche, d'une grille à reine 
au milieu et d'une hausse, à droite
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Outil de recherche dans 
les entrées de la ruche

Ajouter une 
entrée à la 
ruche
Explications 
p.19

Vous 
pouvez 
ajouter 
une 
nouvelle 
structure 
de ruche 
dans la 
timeline 
à chaque 
fois que 
vous en 
avez 
besoin 

Retour à la page Vos Ruchers

Accéder 
au menu 
pop-up 
Ruche



EFFACER UNE RUCHE

Swipe droite/gauche 
pour effacer la ruche

14

Ouvre et ferme la 
visualisation des 
ruches



ARCHIVER UNE RUCHE

Si votre ruche est morte, que 
vous l'avez vendue ou donnée.
Swipe gauche/droite pour 
archiver la ruche
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Ouvre et ferme la 
visualisation des 
ruches



MENU POP-UP RUCHES ARCHIVÉES

Lorsque vous aurez archivé votre 
première ruche, un nouveau menu 
apparaîtra tout en bas de la pop-up. 
"Ruches archivées". Cette fonction vous 
permet d'accéder à la page des ruches 
archivées.
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Accéder au menu pop-up Rucher



RESTAURER UNE  RUCHE

Vous pouvez consulter vos ruches 
archivées dans cette page. 
Si vous voulez restaurer une ruche, 
swipe gauche/droite sur la ruche.

17



MENU POP-UP RUCHE

Modifier les 
données de 
la ruche

Générer un QR code 
pour cette ruche.
Ce QR code pourra 
être ensuite imprimé 
et collé sur la ruche.

Lors des visites au 
rucher, il suffira de 
scanner le QR pour 
ouvrir directement la 
page de la bonne 
ruche.

On accède au 
scanner directement 
en bas à gauche de 
la page Vos Ruchers

Exporter les 
données 
d'une ruche

Transhumance ou simple 
déplacement de ruche. Vous 
pouvez déplacer votre ruche 
d'un rucher à l'autre

18

Attention: pour 
générer un QR 
code vous devez 
être connecté à 
Internet

Accéder au 
menu pop-up 
Ruche

Ajouter une entrée à 
la ruche. Explications 
page suivante



OUTILS POUR RÉFÉRENCER VOTRE RUCHE
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Choisissez l'outil 
correspondant à 
votre observation.



LES OUTILS DE LA BASE DE DONNÉES 1

20

Ajouter du texte, un 
commentaire, une observation

Faire une observation 
concernant le couvain

Référencer le taux d'infestation 
de la varroa

Importer et intégrer un 
document PDF

Référencer l'essaimage de la 
ruche

Observation de l'orphelinage de 
la ruche



LES OUTILS DE LA BASE DE DONNÉES 2
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Prendre une photo, ajouter des 
images

Consigner le nourrissement de 
la ruche

Lorsque l'on renforce une ruche 
avec du couvain, ou que l'on 
introduit un cadre avec des 
œufs pour un remérage

Observation d'une maladie

Consigner les miellées 
de la ruche

Mort de la ruche. Cette entrée 
"clôture" la ruche et modifie la 
visualisation du pictogramme 
de la ruche dans la liste des 
ruches



LES OUTILS DE LA BASE DE DONNÉES 3
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Ajouter un vocal, enregistrer le 
son de la ruche

Division, essaim artificiel

Consigner les traitements

Renseigner un remérage 
naturel ou artificiel (le champ 
"année" va colorer l'entrée dans 
la timeline de la couleur de 
l'année)

Entrer une observation météo 
(ne fonctionne que si votre 
rucher est géolocalisé)



OUTIL REMÉRAGE

23

Lorsque vous renseignez 
les champs de l'outil 
remérage, le champ 
"année" va colorer 
l'entrée dans la timeline 
de la couleur de l'année 
de la reine et toutes les 
données des champs 
vont modifier les valeurs 
présentes dans les infos 
de la ruche.



TIMELINE DES ENTRÉES DES OUTILS

24

Toutes les entrées que vous allez faire vont 
s'inscrire dans une timeline verticale. Elles 
seront référencées automatiquement par la 
date à laquelle vous les aurez faites. La 
timeline est une sorte de calendrier en scrolling 
vertical. La date la plus récente est en haut.

Outil de recherche dans 
les entrées de la ruche

Lorsque vous touchez une entrée, 
vous accédez aux informations 
complètes de cette entrée. 
Vous pouvez également en modifier 
les infos et valider ces modifications 
en touchant le picto enregistrement 
en haut à droite (voir page suivante)

retour aux ruchers



MODIFIER UNE ENTRÉE

25

Enregistrer les modifications

En touchant la date, 
vous faites apparaître le 
calendrier qui vous 
permet de changer la 
date de l'entrée. Vous 
pouvez également 
changer chacun des 
autres champs. 
Enregistrer les 
modifications en 
touchant le picto 
enregistrement en haut à 
droite. Pour annuler, 
toucher la flèche en haut 
à gauche ou swipe 
gauche droite sur 
l'écran.

Retour à la Timeline (ou swipe 
gauche/droite voir page 27)



OPTIONS D'UNE ENTRÉE

26

Swipe gauche/droite ouvre le 
menu pop-up des options de 
l'entrée

Permet de dupliquer 
une entrée

Si on veut faire la même 
entrée à toutes les ruches 
d'un même rucher



QUITTER L'ENTRÉE

Swipe gauche/droite pour 
quitter l'outil

27



EFFACER UNE ENTRÉE

27

Swipe droite/gauche efface l'entrée



PULL DOWN POUR RAFRAICHIR DATABASE

PULL DOWN pour
rafraichir la database

27



PREMIUM

28

Avec Dropbox
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